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—Apartamento
de Ekko

—Guarida de los
ninos abando-
nados de Zaun

—Antiguo
laboratorio
de Viktor
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Ekkn es un inventor
adolescente que vive en Zaun,
una ciudad donde tener buena
mano con la tecnologia es el
mejor camino hacia un futuro mas
nrometedor. Su mayor invento

es el Dispositivo Z, que le permite
rebobinar su propia linea temporal y
volver a vivir los ultimos segundos de su
pasado. Ekko usa su Dispositivo £ para
arreglar todo tipo de errores en su vida:

pequenos, determinantes y todos los B
demas. PP
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Pero alterar el tiempo puede traer graves

consecuencias para Ekko, sus amigos, su
familia, su mundo...

En esta precuela de Conv/rgence, Ekko
imagina una linea temporal sin segundas
oportunidades, donde no dispone de las
ventajas que le ha ofrecido el viaje en el
tiempo. Sin embargo, dejar que el tiempo
fluya sin involucrarse es mas dificil de

lo que imagina...
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BN  ESTUWPENDO

HOY., LENIMY.

NO ME PUEDO
CREER QUE LA
GENTE T/RE
TODO ESTO
SIN MAS.

SEGUIS CON LA
MIRAPA PERDI/-
DA, QUE MAL

UN PAR DE _
OBITETOS MAS
COMQO ESTE E
IGUAL CONSEGUI-
MOS CREAR ALGO
CE UTILIG...

YA VAMOS
HABLANDO. |







