cout)
$

RA. BRIGHTBILL

LAMO

TH

BRYAN - SMI

=
bt
bt
o=
i
O
<
=
—
=T
—
=

s

)

RIOT FORGE



DIAGRAMA
DE ELEVACAO

---------------------------
--------------------------------------------
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

L L] L L L & L L ] # L L] L] L L L] & L L] L] L L ] L] L] L ¥ ] ] L] L] L L & L] L L ] L L L] L L L] .
iiiiiii L [ ] L L] L] L ] L] L] L] L ] - L L] L ] - - L] L] L L ] [ ] L] ] L [ ] L] L . L] - [ ] L] L L L] L] [

5% s e 2 s s b a5 s s s o ss »1 Piltover e Zaun:duas cidades nocentro B 5 .
do avanco tecnoldogico mundial.
ele e s ee’e’e e ee"e"a"e"e s o] La no alto fica Piltover, um lugar limpo .+ o

® & & & & & & ¢ & & & & all
B & & & & & & & & & & ¢ & Y

e o o & & o =8 8 & ® ® 8 MW~

" & & ® ® @& @ ® @ °o ® ® @ l nl
|

0 ®e%ee %0 et % e, 0,0 8 e prospero que funciona com precisao p,°,°,
! mecanica. FeRe

l.l.i'l'l.lil.i.l.l.l'l-l'l , La embaixo esta Zaun, seu reflexo ao °o o »
.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:{. i_',.;f{g,r:.: avesso, sombrio e sem lei, mas onde as .:.:.
2 %0%0%0%0 %0 % i ] 4 pessoas sdo livres para ir atras de seus [ e o e
fednene sie sipiwieioiene ! | & 'J-.-_ sonhos. Vivendo a sombra de seus | ¢ ¢ ¢
$o8 0. 0i0usi0 s 0 0 0 0 ¢ ” @ vizinhos ricos de cima, os zaunitas | °_° *
Fie. s 8 miv s 2w weers ILEN sobrevivem por pura forca de vontade e . °*,°.°
e b e e St o ,"“, | engenhosidade. Mesmo no escuro ,°.°.°
7876 (80008 8 878 88 65 ' Tt nevoeiro quimico da Subferia, eles L"."."
P00 0 e 0 %6 0% % %0 e e 1 1N Y conseguem enxergar uma vida melhor ‘s’
.I.I'I.l.I.l.l'l.l.I-l'lﬁ: para si mesmos e lutar para torna-la

» ® © © ® & ® ® ® 0 O 0 = ..
e ® @ ® 9 9 9 & ® Hk

i

uma realidade.

. "9 9 @

® ® 0

 ® @ L » ® 0 9

.I .I ® 9 9 90 L l.l.l.l

® O ve 9veow v ® 9 0 {

MPe0e % % % % I
N WINNOOOOOOO YOO
OO s WOOOOOOC OOOC
@ @ OOOOOC OO0
YOO BOOOOOOOO SOOC
O ~2000000 am® © O ¢
»P . 0 , : — ] -9 0 9
® 00 ¢ - 4 b= OO0
O OOC r ' INEY OOOC
OOC & A OO
5,9,0.¢ o - J =0%%°
b oo e 47a g 9 0o 0@ OO0
OO 9. 0000 OnCOCOn(
P oo ol | \ _ DOOOOC) : OOOC0)
e 0 0 ol _- . ' 0 0000 —Festival doPp_® o o
OO HNiille 0.0 000 : 000
2 0 6. 0 : TTI ! e 00 M O T"unfo ® 0 0. I
.. 0.0 .0 - | 4 200000 . 0 .00
0006 ' HE “ 70 s Y11 0.0 0.0 0 L 0.0 0
.6 6 O O . | el . ) — Industrias OOC)
2%6%%% - : *.1 ! e 80 ee 0.9.9.
0000 - ) Van Klegg B%% e

E:E:E:E:E 11 é: 't.:EEEIEEE:ti X
e e’e 9.9:.%%°. D E’l’ z; ATU

Sl Sl Yull. Wtk

P P Y 1 In T
esasesaeassolIVLel

ececenyXIVE LY
l......::..;...;.;l;.l

; F:o'o oe e’e
s —Apartamento
do Ekko

22 =0 Esconderijo
@ 9 das (Criancas
.91 Perdidas
2.5« —Antigo

.. laboratério
o) do Viktor

f%é il T'”slhl. * ﬁx

wy

5

':::

:u'
:-:

O
) 4

i

|4

b
x

' ®

|
N

|
LI 0

n X
- m
L&y

|

|
|

l
|

a8
|
L

2 = m m m m m O m
|
u

A

"=

|
|

HE H W E ®H §E N
|

{O.SUM

' f' il

1

HE E E N E ® ®E ¥ ®E N E E E N = N

L}
|
|
|
]

HE
N N

Artepor IR
Eric Canete LN NERE I A

u H = | | = [} |

|
HE E ®E N

N N E E E ®E N
[}

m E ®E mE W EH N
H EHE E E NE N

E ®E E E E E N N N
n

@ N N N ® ®E E N N
A ®E E E ®E §E N

| = L] N |
= | Ll = | = L] = |
= | | | | = u
L] L] | | | L u L] = | u u | |

E ® ® ®E =E N N N N N
X m ® ® ®E E W N N N
E ®E ®E N NE NE N E E E N
E E ®E N E E ®E N N N
"= ® ®E ® EH ®E ®E ®m N N X
" ®mE ®E ®H ®N N ® H N N X
E ® ® ®E ® N ® N E E HE N N N N N N N
= W W W W W W W W W M W E N H X M N N
E ®E X W N E W W ® N W m » N m N M
= ¥ W ® = ® ¥ ®W N N ™ X N W N x
= ® =E = =E =E ®H N X N N N N
" ®W ® N ® ® N W E E N E N
= ¥ ®E N E E E E N N N =
" ®E ® N N E N E E E N N
E ®E E W E X
®E E ® E E E N N
" == =E =E = ®E E N X
" §E =®E ®E ®E N N W
E ®E ®E ®E ®E ® E ©®H =N
"E ®E ® ®E N NE E®E N
" ®E ® = ®m = HE N N

"= = = N N N N ®E = N N
"

[ ] [ | L] n | | u | |
[ ] = [ ] = | [ | | |
] ] ] u o N E n
(] [ ] u u ] E E u
[ ] ] u [ E W N
(] " [ ] = ]| E W N
] u [ ] | | | E E N
] [ ] ] m m m EmE N
= o [ ] [ | | [ | o | |
= [ | | u E = I 3
] | HE K E ®E E =N
] ] ] u ] E N




ot e ars

1111111111
SAREIRE IO W T SeE
-----------

Ty e e LR
------

X
s !

%
1‘;: L] ._ - : i-. [ ] _- :-
. oy
‘h. N

\-i..l"
N
o
ilI
&
N

o
[
‘I
3

. f’i‘ Bo -
== oW i Y

G R O R L W
P e o

-
_ll:i . ]

'-

P
PRSP

_:.i_::.-. o
f+:-
-
5 i
L™

'I:;:f;.

=

L
o

-
5
e

¥

[ ]

ra
5
“

%
>

e
&

ﬂ_,

sy
o
2N

=
i
J.
A
- #'-E? *aw e
L
ok
-

- \-:J'
\.-3
e

F 4
-
:"t
52

o 'r'-l?‘-_'!'ll " . :
1 "

L

] ;‘iﬁ-:;..-. .-_‘I_-Ir
)
3

R e
I‘:'F}ifi
i{li:".l?l e gl R

Tt
] :_i'i.
‘ll

e
- g - Lo N e, =
L] 1':-. L = o = T -
r t.r" -I-"-_ T .. .._l 3

o —

. W w

",

v AT
Tasbieta il
ﬁil W FEI -]
RN
o

il
P

...........

---------
nnnnnnnn

L

Ekko e um inventor
adolescente que vive em
Laun, uma cidade onde ser
habilidoso com tecnologia e o
melhor caminho para um futuro
melhor. Sua maior invenc¢ao € o
Revo-Z: um dispositivo que o
permite rebobinar sua propria linha
do tempo e refazer os ultimos
segundos de seu passado. Ekko usa o

Revo-Z para consertar tudo: erros & 2
pequenos, erros que mudariam sua N\ i
vida pra sempre, e tudo que existe '

entre os dois extremos.
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Mas mexer com o tempo pode ter
consequencias gigantescas para Ekko,
seus amigos, sua familia e seu mundo...
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Nesta historia que precede TS,
Conv/rgence, Ekko imagina uma linha do Ty
tempo sem repeticoes, onde ele deve
abrir mao das chances adicionais que a
viagem no tempo oferecia. Mas deixar o
tempo fluir sem se envolver ¢ mais dificil
do que ele imagina...
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