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Ekko e um inventor
adolescente que vive em
Laun, uma cidade onde ser
habilidoso com tecnologia e o
melhor caminho para um futuro
melhor. Sua maior invenc¢ao € o
Revo-Z: um dispositivo que o
permite rebobinar sua propria linha
do tempo e refazer os ultimos
segundos de seu passado. Ekko usa o

Revo-Z para consertar tudo: erros & 2
pequenos, erros que mudariam sua N\ i
vida pra sempre, e tudo que existe '

entre os dois extremos.
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Mas mexer com o tempo pode ter
consequencias gigantescas para Ekko,
seus amigos, sua familia e seu mundo...

.
.I-.
=1

.
-T" W

o
wantat

PR AN
N
[ ]
e
Fa

P

,tf}_;ﬁi':f

4 "i"'{i‘“ i
N N L

P

G

Fd

wiy
%
- "

......

= LA

Nesta historia que precede TS,
Conv/rgence, Ekko imagina uma linha do Ty
tempo sem repeticoes, onde ele deve
abrir mao das chances adicionais que a
viagem no tempo oferecia. Mas deixar o
tempo fluir sem se envolver ¢ mais dificil
do que ele imagina...
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