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Ekkn to nastoletni
wynalazca mieszkajacy w Zaun,
czyli miescie, gdzie talent do
technologii stanowi najlepsza
sciezke do lepszego jutra. Jego
najwiekszym wynalazkiem jest
Naped Z — urzadzenie, ktore pozwala
mu cofnac sie na jego wiasnej osi czasu
i na nowo przezyc ostatnie kilka sekund.
Ekko uzywa Napedu Z, aby naprawiac
rozmaite btedy: mate potknigcia,
kluczowe pomytki 1 wszystko to, co
znajduje si¢ pomigdzy.
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Majstrowanie przy czasie moze jednak
przyniesc powazne konsekwencje dla Ekko,
jego przyjaciof, rodziny i catego jego
swiata...

W tym prequelu do Gonv/rgence Ekko G

wyobrazia sobie zycie bez powtdrek oraz N
dodatkowych szans, ktore zapewnia mu g T
mozliwoS¢ przenoszenia si¢ W czasie.
Pozwolenie, ahy czas ptynat swoim torem bez
zadnych ingerencji, bedzie jednak trudniejsze,
niz mu sie wydaje...
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Dietrich!0. Smith
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Dietrich 0. Smith czescy)
William Wolford czesc 2ii 4)

Crizam Zamora czesé 3 5)
KONTURY

Kyle Brightbill

KOLORY

Studio RAM

LITERNICTWO (Jezyki europejskie)

Tyler Smith z Comicraft

LITERNICTWO (jezyki spoza Europy)

Corey Lewis
RYSUNEK NA OKtADCE

Sabrina Futch

Cate Gary (czescii1-3)
REDAKCIA

Molly Mahan

FABULA

Mary Gumport
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" ZAKLADY VAN KLEGGA.
(ANTREEIUA. Sy

TERAZ Ml MOWISZ,
ZE MAM TEGO NI/E

DZIECIAKU. A

NO 7 TWO!I

PRZYJACIELE

ZAWSZE 5A
DZIWNIL.

NO IO TO

\

CZASAMI
NIE SsPOSOB
ZA TOBA
NADAZYE,

CHODZI - ZACHO-
WUTA SIE DZIWNIE,
BO WLASNIE PRZESTAL/
SIE ZACHOWYWAC

CZIWNIE.

NIE ROBIA

ZADNYCH Z

TYCH

SWOICH GELUPAWYCH \
RZECZY. TAK JAKBY
PRZEZ TE MODY-
FIKACJTE STALI SIE
NAGLE... /IDEALNI.

MYSLE, ZE
ZNIOSE ODRO-
BINE SKLUITKOW
LUBOCZNYCH.
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r~_JE. ZDAJE
SIE, 2E CIALA

TWOICH PRZYJA-
Clot PRZYSTO-
SOWLIJA SIE

WSZELKIE
SKUTKI LUBOCZ-

W ClAGU DPNIA LUB

DO ULEPSZEN.  NE POWINNY MINAS |

NO NIE WIEM,
TATO. MOZE S¢tL/SZ-
N/IE MIALES CO DO
TEGO WATPLIWOSCI.
MOZE POWINNISMY...







