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—Apartamento
de Ekko

—Guarida de los
ninos abando-
nados de Zaun

—Antiguo
laboratorio
de Viktor
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Ekkn es un inventor
adolescente que vive en Zaun,
una ciudad donde tener buena
mano con la tecnologia es el
mejor camino hacia un futuro mas
nrometedor. Su mayor invento

es el Dispositivo Z, que le permite
rebobinar su propia linea temporal y
volver a vivir los ultimos segundos de su
pasado. Ekko usa su Dispositivo £ para
arreglar todo tipo de errores en su vida:

pequenos, determinantes y todos los B
demas. PP
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Pero alterar el tiempo puede traer graves

consecuencias para Ekko, sus amigos, su
familia, su mundo...

En esta precuela de Conv/rgence, Ekko
imagina una linea temporal sin segundas
oportunidades, donde no dispone de las
ventajas que le ha ofrecido el viaje en el
tiempo. Sin embargo, dejar que el tiempo
fluya sin involucrarse es mas dificil de

lo que imagina...
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UNA VIDA PERFECTA
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CAHORA
VAS A DECIRME
QUE NO SIGA
APELANTE?

HIJO, NO
PARAS DE

LIARME. A/  PAPA. ES QUE..
L[ ms AmMIGos TAMBEN
TIENEN ESTAS MODIFI-

CACIONES Y, ANOCHE,

. MMM...
i QUE EXTRARO.
%gﬁ;%é A5N PARECE QUE LOS

CUERPOS DE '
TUS AMIGOS SE LOS EFECTOS

E SECUNPARIOS -
ESTAN ADAP- . SECUNDARIOS

PUES POR AUMENTOS. A RECER EN UN PAR

ESO... LO RARC
ES QUE HAN PEJADO
PE ACTUAR
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HACEN LAS MISMAS
TONTER/IAS QUE
HACIAN ANTES. ES

COMO S|l LAS MOD/-
FICACIONES LOS

OBLIGASEN A SER...

PERFECTOS.

CREO QUE
PODRE SOPORTAR
ESOS EFECTOS

SECLUNPARIOS. A 6 N ”%SEE’%S&Z‘“‘

RAZON AL PUPAR
SOBRE ESTO. IGUAL
DEBERIAMOS...







