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—Apartamento
de Ekko

—Guarida de los
ninos abando-
nados de Zaun

—Antiguo
laboratorio
de Viktor
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Ekkn es un inventor
adolescente que vive en Zaun,
una ciudad donde tener buena
mano con la tecnologia es el
mejor camino hacia un futuro mas
nrometedor. Su mayor invento

es el Dispositivo Z, que le permite
rebobinar su propia linea temporal y
volver a vivir los ultimos segundos de su
pasado. Ekko usa su Dispositivo £ para
arreglar todo tipo de errores en su vida:

pequenos, determinantes y todos los B
demas. PP
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Pero alterar el tiempo puede traer graves

consecuencias para Ekko, sus amigos, su
familia, su mundo...

En esta precuela de Conv/rgence, Ekko
imagina una linea temporal sin segundas
oportunidades, donde no dispone de las
ventajas que le ha ofrecido el viaje en el
tiempo. Sin embargo, dejar que el tiempo
fluya sin involucrarse es mas dificil de

lo que imagina...
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ESTOY HARTO DE_ [ S
| TENER QUE L/DIAR [
N  CONLA VIDA. RS
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SQUEES '\
ESO? NO ME
LO VAN A PONER &
EN LOS OJOS,

NO, SENOR. ESTA ES
LA CONSULTA PE VISITA.
S0OLO VAMOS A TOMAR

- MEDPIPAS.

-
T

r/...-""

LOS OJOS. :POR i
QUE TIENES QUE |
MEDIRME EL
CUELLO?

I SOBRE TODO, CON LA . | \\2 i
| VIDA OE LOS DEMAS. < s . TENGO MAL SON it

PODRIA DECIRLE LO
QUE HE HECHO. QUE USE
EL DISPOSITIVO Z PARA
MANIPULARLO...

Topos Los Au- W s Y NOME GUSTA W& T—
MENTOS DE VAN NUESTROS PA- | S COMO SUENA Eso. b PECIRLE QUE LO
KLEGG VAN CONEC- CIENTES PUEDPEN B CPE VERPADP Ll  ENGANE AUNQUE
TADOS PIRECTA- USARLOS CON B\ QUEESTOES S 50LO INTENTABA
MENTE AL S/STE- TAL POMINIO Y ST SEGLIRO? ' QUE HICIESE LO
MA NERVIOCSO. PRECISION. e CORRECTO.

EEH...
BUENO..., TIENE
SENTIDO QUE HAYA
QUE CONECTARLO

CONTARLE QUE VIAJE EN EL TIEMPO
CUANDO HABLAMOS HASTA QUE LO
OBLIGUE A CAMBIAR DE OFPINION.
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