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um d
consequencias gigan

Sels amigos
istoria que precede
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e um inven

segundos de seu passado. Ekko usa o

Revo-Z para consertar tudo
vida pra sempre, e tudo que existe

adolescente que vive em

Laun, uma cidade onde ser
habilidoso com tecnolog

melhor caminho para um futuro
permite rebobinar sua pr
pequenos, erros que mudariam sua
entre os dois extremos.

Mas mexer com o tempo pode ter
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tempo sem repetic

abr

viagem no

tempo fluir sem se envolver
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v " QUE coisa Nl
E ESSA? 1550

NAO VAl NOS
MEUS OLAHCOSZ,
NE?

e a

_ NAO, SENHOR. ESTA

E A VISITA DE CONSULTA.

ESTOU AQUI APENAS PRA
TIRAR MED/PAS.

PRINCIPALMENTE MEUS OLHOS "N
t| NA VEA;E 0‘;’*"*"5 S e G%gsgfg’ugﬂgﬁ- L
EHSCAS, PRECISA MEDIR MEU 8
PESCOGO?

| PRA ELE O QUE EU FIZ. |
N COMO USEI MEU REVO-Z
PARA MANIPULA-LO...

OS5 APRIMORAMENTOS VAN E ASSIM QUE Y NJO TO GOSTANDO Y s
KLEGG SE CONECTAM NOSS505 PACIENTES LR DISSO.TEM CERTEZA | ... CONTAR PRA ELE
2o PIRETAMENTE AC CONSEGUEM S\ DE QUE E SEGLURO? £l aUE EU ERRE!, MESMO
L\ S/STEMA NERVOSO., OPERA-LOS COM [N 9 QUE EU ESTIVESSE

TANTA MAESTRIA E S aEE \oENAS TENTANDO
PRECISAC. ] B LEVA-LO A FAZER A

E... BOM... FAZ
SENTIDO QUE ELE
PRECISE SE CONECTAR
AO SEU, HUM...

... CONTAR PRA ELE COMO EU

VIAJEI NO TEMPO E REBOBINE| ATE |
FAZER ELE MUDAR DE IPEIA.







