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Ekkn to nastoletni
wynalazca mieszkajacy w Zaun,
czyli miescie, gdzie talent do
technologii stanowi najlepsza
sciezke do lepszego jutra. Jego
najwiekszym wynalazkiem jest
Naped Z — urzadzenie, ktore pozwala
mu cofnac sie na jego wiasnej osi czasu
i na nowo przezyc ostatnie kilka sekund.
Ekko uzywa Napedu Z, aby naprawiac
rozmaite btedy: mate potknigcia,
kluczowe pomytki 1 wszystko to, co
znajduje si¢ pomigdzy.

B

Majstrowanie przy czasie moze jednak
przyniesc powazne konsekwencje dla Ekko,
jego przyjaciof, rodziny i catego jego
swiata...

W tym prequelu do Gonv/rgence Ekko
wyobraia sohie zycie hez powtorek oraz
dodatkowych szans, ktore zapewnia mu
mozliwoS¢ przenoszenia si¢ W czasie.
Pozwolenie, ahy czas ptynat swoim torem bez
zadnych ingerencji, bedzie jednak trudniejsze,
niz mu sie wydaje...
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ALEAGUE s LEGENDS storv

DOSKONALE ZYCIE
John 0:Bryan

AUTOR

Dietrich!0. Smith

UKtAD

Dietrich; 0. Smithiczescii-4)

Crizam'Zamora czesc's)
SZKICE

Dietrich 0. Smith czescy)
William Wolford czesc 2ii 4)

Crizam Zamora czesé 3 5)
KONTURY

Kyle Brightbill

KOLORY

Studio RAM

LITERNICTWO (Jezyki europejskie)

Tyler Smith z Comicraft

LITERNICTWO (jezyki spoza Europy)

Corey Lewis
RYSUNEK NA OKtADCE

Sabrina Futch

Cate Gary (czescii1-3)
REDAKCIA

Molly Mahan

FABULA

Mary Gumport

SPECJALNE PODZIEKOWANIA
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HEJ, STARUSZKU. Y Aco JESLidA T
NIE POKAZESZ M, >
CO TAM mAasz [ NIE MIALEM NI Jrssrtel) y
/= TEGO W
PLANACH.
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OCH! EEE... PRZEPRA-
SZAM. NIE WIDZIALEM,
KIM JESTESCIE. JuZ
SCHODZE WAM...

CHYBA BE-
DZIESZ MUSIAL
SIE BARDZIEJ
POSTARACL.







