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Ekkn e un giovane inventore

di Zaun, una citta dove saperci
fare con la tecnologia e il modo
migliore per garantirsi un

futuro migliore. La sua piu grande
invenzione e il Motore-Z, un
dispositivo che gli consente di
riavvolgere l1a sua linea temporale,
rivivendo da capo gli ultimi secondi del
suo passato. Ekko usa il Motore-Z per
tutto. Rimedia ai piccoli errori,

a quelli catastrofici e a tutto il resto.

Ma interferire con il tempo puo avere
gravi conseguenze per Ekko, i suoi amici,
la sua famiglia e il suo mondo...

In questo prequel di Conv/rgence,

Ekko immagina una linea temporale senza
riavvolgimenti, dove deve rinunciare alle
possibilita del viaggio temporale. Scoprira
che lasciare correre il tempo, senza
intervenire, e piu difficile del previsto...
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LE PROFONDITA DI ZAUN.

GODITI
IL PESCE,

E OCCHIO
ALLE CHEM-
POZZANGHERE/

AH, MA-
LEPIZIONE.

E SE NON FOSSE i g
UNA DOMAN- |
VEDERE COSA on

TIENI Li? y RIREI EVI-

SCUSATE. NON
VI AVEVO VISTO.
STAVO GIUSTO...

POVRAI
FARE MEGLIO
Dl cOS],







