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Ekkn ist ein junger Erfinder,
der in Zhaun lebt, einer Stadt,

in der technisches Geschick der
heste Weg zu einer besseren
Lukunft ist. Seine grosste
Erfindung ist der Z-Antrieb: ein
Gerat, mit dem er seinen eigenen
Leitstrang zuriickspulen und die letzten
paar Sekunden seiner Vergangenheit
umgestalten kann. Ekko verwendet
seinen Z-Antrieb, um alle Fehler in
seinem Leben zu behehen: kleine Fehler,
lebensverandernde und alles dazwischen.

Aber mit der Zeit zu spielen, kann grosse

Konsequenzen fir Ekko, seine Freunde,
seine Familie und seine Welt haben ...

In dieser Vorgeschichte zu Conv/rgence
stellt sich Ekko einen Zeitstrang ohne

Neuversuche vor, in dem er die zusatzlichen

Chancen aufgeben muss, die ihm die

Leitreisen bieten. Aber es ist schwieriger, als
er denkt, die Zeit einfach fliessen zu lassen

und sich nicht einzumischen ...
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GENIESS
PEN FISCH,

UND PASS AUF Y
PIESE CHEM-
POOLS AUF!

HEY, ALTER MANN. ¥ ICH FRAGE
WILLST DU MIR NICHT NOCH

A NICHT ZEIGEN, WAS §J
e DU DA HAST? f— ICH NICH'

OH! AH ... TUT MIR
LEID. HAB NICHT
GESEHEN, WER [HR
SEID. ICH WERDE
DANN MAL ...

PA MUSS
PIR SCHON WAS
BESSERES

EINFALLEN.







